¥
POCZATKI FORUM STREFA-OMSI.PL

z dzisiejszej perspektywy...

Z okazji 12 lat Forum Strefa-OMSI zdecydowatem sie odkurzy¢ artykut, ktéry powstat w ramach
Jubileuszowej Strefy Niespodzianek. Wydarzenie to przygotowane byto na rocznice dziatalnosci Forum i
poczatkowo miato obejmowac dni 11-12 stycznia 2014 roku. Jednakze ze wzgledu na fakt, ze wigzato
sie réwniez z wydaniem dodatkéw (m.in. Projekt Szczecin 4.0), zdecydowalisSmy sie rozciggna¢ go na
caty pierwszy kwartat 2014 roku. Byt to czas, w ktérym OMSI 2 bardzo mocno sypato réznymi btedami
(tak tak, byto znacznie gorzej niz teraz).

W przygotowanie Jubileuszowej Strefy Niespodzianek zaangazowato sie wiele osob, ktére w tamtym
czasie bardzo aktywnie przyczyniaty sie do rozwoju Forum, dodatkéw i powigzanych mediow
spotecznosciowych. Wybaczcie, ze nie bede tutaj wymieniat konkretnych nickéw, ale obawiam sie
popetnienia faux pas i po tylu latach - przeoczenia kilku zaangazowanych w to wydarzenie osdb. Oprécz
dodatkéw przygotowaliSmy konkurs, live’a na kanale YouTube i pare zmian na Forum.

W ramkach takich jak ta, bede umieszczat dodatkowe komentarze pisane juz z dzisiejszej perspektywy

(12 stycznia 2025). Poza takimi ramkami znajduje sie oryginalna tre$¢ artykutu z 2014 roku opatrzona
drobnymi korektami. Niektdre grafiki pochodza z oryginalnej wersji artykutu, co zapewne zauwazycie

po ich marnej jakosci. Z drugiej strony - przenosimy sie przeciez w czasie i tak o wiele lat do tytu...

Jak to sie zaczeto? Zalazek pomystu Strefy powstal w mojej gtowie juz w pazdzierniku 2012 roku,
wiec na dtugo przed oficjalnym otwarciem. Drogami prywatnymi przedstawitem go kilku osobom, z ktérych
pierwszymi byli Nick i Lion’s. Wspélnie zgodziliSmy sie, ze nowa jako$¢ na polskiej scenie OMSI jest
potrzebna. Do testéw oraz porozumiewania sie, uaktywnilem wczes$niej zatozong strone
(http://s92k.0fees.net). Tam odbywaly sie pierwsze dyskusje na tematy organizacyjne i techniczne w
bardzo waskim gronie. Rokowania byty dobre, wiec po zdecydowaniu sie na nazwe (ktérg wymyslit Mattez),
13 grudnia pracowali$my juz pod znang Wam domena, ale jeszcze na darmowym hostingu. Planowali$my
start na skrypcie phpBB3, testowaliSmy go przez jaki$ czas, jednak ostatecznie (prawdopodobnie
Z przyzwyczajenia) wybraliSmy MyBB. Skrypt, ktéry dziala az do dzi$, zostat postawiony 16 grudnia.
Wriasnie wtedy zaczeliSmy intensywnie pracowac nad uktadem, konfiguracja i zapetnianiem Forum. Byta
nas dostownie garstka.

Strong graficzng Forum oraz szablonem zajat sie
siwy_Snk, startowaliSmy z domys$lnego szablonu i
uktadu MyBB na wymienionej stronie testowej. Jak
widac teraz - wszystko zmienito sie nie do poznania.
Pierwsze logo po lewej to tak naprawde moj
pierwszy projekt, ktérego w zasadzie nigdy nie
uzyliSmy. Zdecydowali$my, ze zbyt mato ma
wspolnego z symulatorem. Grafika ponizej to juz
praca Siwego i wtasnie ona byta pierwszym
oficjalnym logo Strefy-OMSI. Niedtugo poézZniej




zmieniliSmy nieco napis, a wtasciwie zrobit to MrYanke$, jednak koncepcja z fotkami nawigzujacymi do
OMSI - pozostata do dzis.

z dzisiejszej perspektywy...
Oczywiscie na dzien dzisiejszy koncepcja fotek w logo juz nie obowigzuje. W stylu, ktory byt

uzywany jeszcze niedawno, pojawit sie w zamian banner umieszczony w tle napisu Strefa-OMSLpl i
gtéwnego menu:
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Mysle, ze wiekszos¢ z Was go bardzo dobrze kojarzy, a jego Twdrca jest zapewne znany Wam ze sceny
dodatkéw do OMSI - mmiki26. Tym bannerem wygrat jeden z konkurséw na Forum.

vl

Warto wspomnieé, ze koncepcja i kolorystyka napisu Strefa-OMSILpl wykonana przez MrYanke$a
przetrwata natomiast do dnia dzisiejszego. Zostat on co prawda poddany w miedzyczasie liftingowi, ale
dopiero pod koniec 2024 roku odswiezytem go w spos6b bardziej zdecydowany przy okazji wymiany
stylu i calo$ciowej aktualizacji Forum. W najnowszym (na chwile pisania tego artykutu) stylu, na stronie
gléwnej wrdcita tez galeria nowosci, ktéra funkcjonowata witasnie w pierwszej oprawie graficznej
Forum. Ponizej oryginalne logo MrYanke$a i wspomniana galeria z dawnych czaséw:

Logowanie ¥  Rejestracja

Giéwna Szukaj Uzytkownicy Pomoc

Strefa na Facebooku  Skocz do Czatu
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Date otwarcia wyznaczyliSmy sobie na 12 stycznia 2013 roku i chociaz byto trudno - dotrzymalismy
stowa. Réwno o 20:00 Forum zostato uruchomione. Wies¢ szybko sie rozniosta, niektérzy wiedzieli, ze od
jakiegos czasu co$ tam sobie skubiemy, dzieki czemu juz w pierwszych dniach dziatalnosci odwiedzity nas
setki oséb. Osobiscie batem sie, czy to wszystko wypali, ale dzieki Swietnej i bardzo zgranej Ekipie - poszto
jak po masle. Kazdy wiedzial, co ma robi¢. No wtasnie, Ekipa... Miatem powazne problemy z rozdzieleniem
funkcji, gdyz wszyscy bardzo starali sie i sumiennie pracowali na sukces tej strony i nadal mam pewne
wyrzuty sumienia, ale trudne decyzje to codzienny chleb administracji. Jestem wdzieczny wszystkim bez
wyjatku.

Poczatki nie byty takie sielankowe. Wielokrotnie zastanawialiSmy sie, czy w ogoéle to wszystko ma sens, czy
warto kontynuowaé¢ budowe $wiezo upieczonego Forum. Majac z tylu glowy wiele watpliwosci,
kontynuowali$my prace i z umiarkowanym optymizmem patrzyliSmy w przysztos¢. Pierwsze kilka miesiecy



to przede wszystkim starania o dotarcie do jak najwiekszej liczby graczy i os6b zainteresowanych tematyka
OMSI. Nie tylko tych w Polsce, ale takze za granica. Forum samo z siebie nikogo nie przyciagnie - nawet
mimo wysokiej pozycji w wyszukiwarkach. Przetomem na tym polu byto zatozenie profilu na Facebooku.
Stato sie to po prawie czterech miesigcach dziatalno$ci Strefy z inicjatywy Captaina Clawa, do ktérego
dotaczyt Rudy. Nasza tréjka (bo i ja biore udziat we wrzucaniu réznych tresci) stara sie do dzisiaj
informowa¢ Was jak najszybciej o nowosciach w Pobieralni, udostepnia¢ ciekawe zdjecia czy filmy
a takze zachecaé¢ do dyskusji na tematy dotyczace OMSI. Nasz facebookowy profil nie jest moze jeszcze
najbardziej popularny, jednak systematycznie ,lajkuje” nas coraz wiecej oséb. Staramy sie takze reagowac

na wszystkie wiadomosci i prosby wysytane za pomoca tego portalu spotecznosciowego. Na pewno z niego
nie zrezygnujemy.

z dzisiejszej perspektywy...

No i faktycznie z Facebooka nie zrezygnowaliSmy. W zasadzie wszystkie inne media
spotecznosciowe zwigzane z Forum dawno podupadly (szczegdlnie zatuje tu kanatu na YouTube, o
ktorym nieco wiecej w dalszej czesci oryginalnego artykutu), ale facebookowy fanpage dziata nadal.
Aktualnie jego gléwnym Redaktorem jest lurr3x. Mi takze czasem zdarzy sie co$ wrzuci¢, gdy widze
dodatek lub wydarzenie, ktére warto wstawi¢ od razu.

Te kilka pierwszych miesiecy to takze sprawdzanie, jak fundamentalne zatozenia Forum sprawdzaja
sie ,w praniu”. MusieliSmy nieco zmieni¢ Regulamin, ustali¢ jasne zasady podziatu na kategorie i reagowac
na coraz wieksze potrzeby zwigzane z zasobami sprzetowymi serwera. W kwietniu (2013) zmieniliSmy
hosting, z ktérym wspétpracujemy do dzi$. Pomimo probleméw po drodze, uwazam, Ze suma summarum
byt to dobry wybor.

z dzisiejszej perspektywy...

Hosting zostat po drodze zmieniony ze wzgledu na sporg awarie w 2016 roku, ktéra zakonczyta
sie (szczatkowa, ale jednak) utratg danych oraz mniej wiecej tygodniowa niedostepnoscia Forum. Byt to
najwiekszy jak dotad problem techniczny zwigzany ze Strefg-OMSI.

Juz w maju (2013) rozpoczeliSmy dyskusje na temat organizacji czego$ wiekszego, co przyciagnie
jeszcze wiecej 0sdb. Jasny byt dla nas fakt, Ze magnesem s3g przede wszystkim dodatki do OMS], ale takze
konkursy. PostawiliSmy wiec na te dwa aspekty. Wspdlnie z Siwym wymysliliSmy nazwe eventu: Wakacyjny
Piknik Strefy-OMSI. Dlaczego wtasnie w wakacje? Przede wszystkim dlatego, ze w lipcu swietowalisSmy p6t
roku istnienia. Zanim nadszedt lipiec, od$wiezyliSmy rowniez logo. Sposréd dwéch zaproponowanych przez
nas zdjeé¢, wybierali$cie lepsze z nich w szesciu kategoriach (tzw. system challenge). SkupiliSmy sie na
promocji polskich dodatkéw, dlatego tez w obecnym logo podziwia¢ mozecie wytacznie polskie produkcje.
Znienacka przyszedt lipiec, a wiec miesigc Wakacyjnego Pikniku, za jego organizacjg stato tacznie kilkanascie
0s0b, a termin to doktadnie 12 i 13 lipca. Akurat byt to piatek i sobota.

z dzisiejszej perspektywy...

OczywisScie w akapicie powyzZej chodzi o éwczesne logo i zgodnie z wyborem Uzytkownikéw
prezentowato sie jak ponizej:
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WAKACYINY PIKNIK. p - Po lewej widzicie przewodni motyw graficzny,

STREFY-OMSI 2 . przyswiecajacy catemu wydarzeniu. Kolejne zdjecie
to juz przedstawienie zestawu nagréd, ktére byty
do zgarniecia w powigzanym z Piknikiem konkursie
Wakacyjne fanty. Sam konkurs podzielony byt na
dwa etapy, w pierwszym nalezalo wykazac¢ sie
aktywnoscia i refleksem, w drugim liczyta juz sie
wyobraznia i wykonanie pracy zwigzanej z OMSI.
Po obradach i ocenach Jury - wygrat Rudy. Do niego
pojechaty wiec nasze gadzety wykonane na
zamdOwienie a takze mini-wentylator biurkowy na
USB oraz dyplom. Tak jak wcze$niej wspomniatem,
oprocz konkursu wazne byty takze dodatki wydane
w ramach Pikniku. W piatek mieliSmy przyjemnos$¢
opublikowaé model Nicka - druga wersje Solarisa
Alpino, natomiast w sobote Fikcyjny Projekt
Szczecin  autorstwa  MrYanke$a, co bylo
niespodzianka. Do tego doszly wydarzenia
poboczne. Bardzo zainteresowat Was test wiedzy o
OMSI. Wszyscy, ktérzy w miare poprawnie

odpowiadali na pytania otrzymali specjalny certyfikat.

Podczas Pikniku aktywowaliSmy nasz kolejny pomyst - Blog. Nie jest moze to bardzo popularne
miejsce wsréd Forumowiczéw, gdyz nowe artykuly pojawiaja sie tam od czasu do czasu, ale nie mozna
nazwac tego niewypatem. Ze statystyk wynika, zZe chetnie czytacie nowe tre$ci tam umieszczane. Postaramy
sie, by byto ich wiecej. Piknik okazat sie duzym sukcesem, pomimo kilku wpadek organizacyjnych, za ktore
wypada mi przeprosi¢. Nikt z nas nie organizowat takiego przedsiewziecia, a zgodnie z Prawem Murphiego:

vy

wnioski z btedéw wtedy popetnionych.
z dzisiejszej perspektywy...

Niestety Blog nie przetrwat préoby czasu...

Powyzej widzicie screen z okienka statystyk prawie kulminacyjnego momentu Pikniku.
Podsumowujac juz cate to wydarzenie, trzeba powiedzie¢, ze byt to sukces. Wiele oséb wtasnie wtedy
dowiedziato sie o Strefie i od tego momentu zycie Forum nabrato wiekszego tempa. Do tej pory zadne Forum
0 OMSI niczego takiego wtasciwie nie organizowato, byt to ewenement.

z dzisiejszej perspektywy...

Co ciekawe, aktualny rekord rownoczesnych odwiedzin Forum padt niedawno, bo 18 grudnia
2024 roku (1282 Uzytkownikéw i Gosci jednoczesnie). Trudno mi wyjasni¢ co sie wtedy wydarzyto. By¢
moze byto to co$§ w rodzaju préby DDoSowania. Jezeli tak to proby nieudanej. Jezeli z kolei zadziato sie
wtedy co$, czego nie zauwazytem to dajcie znaé na privie ;)



Po Wakacyjnym Pikniku mieliSmy sporo sprzatania, ale nikt na to zbytnio nie narzekat. Pod koniec
lipca (2013), testowo zostal uruchomiony TeamSpeak z wydzielonym dla Forum kanatem. Sierpien (2013)
uptynat dos¢ leniwie, nastato czesciowe rozluznienie nie liczac kolejnych regulaminowych poprawek i
zbiorki na serwer, natomiast we wrzesniu znowu zabrali$my sie do pracy. Owocem tegoz byto uruchomienie
naszego kanatu na YouTube. We wspétprace zaangazowaty sie w szczegdlnosci dwie osoby: Qlal23 oraz
Invis, ktorzy nagrywajg dla Was przejazdy z wielu map podrézujac po nich ré6znymi pojazdami. Nie wszystko
na kanale jest jeszcze idealne, ale biorac pod uwage fakt, ze dziatamy na tym obszarze dopiero kilka miesiecy
- na pewno bedzie coraz lepiej. Na brak filméw narzeka¢ nie mozna. Dostownie kilka dni p6Zniej odpaliliSmy
drugi konkurs nazwany roboczo Wygrywanie blogowaniem, w ktérym mozna byto wygra¢ m.in. strefowe
gadzety. Frekwencja nie byta zbyt wysoka, wiec szanse na zwyciestwo — bardzo duze. Ostatecznie wygrat
Captain Claw, gdyz napisat najlepszy artykut zwigzany ze zjawiskiem piractwa.

W pazdzierniku rozpoczatem sam dla siebie prace nad stylem nocnym, gdyz cze$¢ czasu na Forum spedzam
wlasnie w godzinach pdznowieczornych. Zdecydowatem sie na jego udostepnienie z nadzieja, ze nie tylko
ja bede z niego korzystat. Pomyst spotkal sie z cieplym przyjeciem i z tego stylu korzysta okoto 70
Uzytkownikéw dziennie :-)

z dzisiejszej perspektywy...

70 Uzytkownikdw dziennie nie brzmi tak dobrze juz dzisiaj, ale styl nocny zawsze byt przez Was
pozadany i istniat do czasu wprowadzenia najnowszej odstony Forum. Aktualnie mozna zmieni¢ kolor
tta na ciemnobrazowy lub szary, co jest do$¢ sensownym substytutem a jednocze$nie upraszcza
utrzymanie i rozwoj.

Wezesniej (w 2013) miaty miejsce problemy z hostingiem spowodowane ciaggtymi atakami na
serwery. ByliSmy niedostepni wtasciwie przez pare dni, a gtéwna droga kontaktu byt profil na Facebooku.
Znéw pojawity sie wtedy mysli, Ze to koniec, Ze w zwigzku z niedostepnoscia Forum, wszyscy o nas zapomng
i nie bedzie po co wznawia¢ dziatalno$ci. Na szczescie tak sie nie stato, aczkolwiek odbudowa zaufania
potrwata kilkanascie dni. Od tamtej pory zadnych problemoéw (odpukac) juz nie byto.

z dzisiejszej perspektywy...

0t6z byty, byty... o czym pisatem troche wczesniej. Problemy techniczne s3 jednak nieodtaczng
cze$cig administrowania dowolnga strong. Nie ma co zaklinaé rzeczywistosci.

A co do atakéw do dzi$ dnia jestem ciekawy czy byly zorganizowane przez czes¢ mocno
nieprzychylnej nam wtedy cze$ci sceny OMSI. Dowodéw nie byto i nie ma, wiec pozostaje to wytacznie
w sferze spekulacji.

Kolejna kwestia to reklamy, w tej Broszurze po raz pierwszy ujawnie, co tak naprawde sie z nimi
stato. Pomyst finansowania Forum z reklam pojawit sie w pazdzierniku, ale najpierw o opinie zapytaliSmy
Was. Wiekszosci reklamy nie przeszkadzaty, wiec byly wyswietlane mniej wiecej przez miesigc. Gdy
uzbieraliSmy juz kwote ponad stu ztotych (a podkreslmy, ze wyptata jest dopiero od 300), nagle Google
catkowicie zablokowato konto i pomimo kilku maili wystanych do obstugi AdSense nie dowiedziatem sie, co
byto powodem takiej reakcji i pewnie juz sie nigdy nie dowiem. Uzbierane pienigdze zostaty zabrane, wiec
bez zadnego uzasadnienia ze strony ,giganta” to moim zdaniem czyste ztodziejstwo, wystarczy zreszta
poczytac opinie w Internecie, ten przypadek nie jest odosobniony. Moze Google powinno przemianowac
swoja ustuge na NonSense? W kazdym razie, na chwile obecna reklam nie ma i trudno powiedzie¢ jak dalej
Strefa bedzie sie finansowaé, w najblizszych miesigcach sie okaze.



z dzisiejszej perspektywy...

Watek reklam AdSense moze by¢ na tyle ciekawy, Ze troche go rozwine. Po wielokrotnych
odwotaniach dopiero w 2016 udato sie odblokowa¢ konto pod warunkiem wyrazenia czegos, co mozna
po polsku nazwac czynnym zalem. Czyli w zasadzie przyznac sie do ztamania warunkdw ustugi i obiecac,
Ze sie to nie powtdrzy. Zrobitem to, mimo, Ze do teraz nie wiem jaka byta przyczyna zablokowania.

Ponadto, wielokrotnie cze$¢ stron byta wytaczana z monetyzowania ze wzgledu na padajace w obrebie
nich stowa, uznawane za Google za obrazliwe. Chodzi tutaj np. o takie stowa jak pedat, ktére oczywiscie
jest uzywane na Forum wytacznie w kontekscie hmm... przetgcznika noznego powiedzmy. [ znowuz -
mozna byto odwotywac sie w nieskonczonos¢, czasem monetyzacja byta wznawiana, czasem nie, ale
szczerze powiedziawszy nie chciato mi sie juz w pewnym momencie kopac¢ z koniem. Uznatem, zZe niech
bedzie tak jak jest, przychody z AdSense i tak coraz bardziej malaty bo malat réwniez ruch. Nie
wprowadzatem réwniez odgérnej cenzury, ktdéra zamieniataby lub gwiazdkowata okreslone stowa.
Kieruje sie przekonaniem, Ze sg pewne granice absurdu, za ktére wychodzit juz nie bede.

Koniec koncédw przy okazji ostatnich wiekszych zmian na Forum, reklamy zostaty catkowicie wytaczone.
Przychody w ostatnich miesigcach byty marginalne, wiec nie byto sensu dalej tego ciagnac.

Listopad i grudzien (2013) to oczekiwanie na OMSI 2. Miat to by¢ przetomowy moment dla catej
naszej Spotecznosci. Wszyscy z napieciem wyczekiwali premiery nowej czesci gry, jednak jak pamietamy,
zostata ona przesunieta na ostatni miesigc 2013 roku. MusieliSmy odpowiednio przygotowa¢ sie do tego
wydarzenia, a wiec przede wszystkim trzeba bylo skorygowac strukture Forum. Diugo nie mieliSmy
pomystu, co bedzie najlepszym rozwigzaniem, ostatecznie zdecydowali$my sie na pozostawienie dziatu
ogoblnego OMSI 2 oraz tagowanie tematéw w zalezno$ci od kompatybilnosci dodatkéw z OMSI 2. Na razie
system ten sie sprawdza. Druga nowoscig byto utworzenie strefowej spotecznosci na platformie Steam.
Pomystodawca byt Skiv. Mozemy sie pochwali¢, ze w tej chwili jesteSmy tam druga nieoficjalng
spotecznoscia zwigzang z OMSI 2 i wypada mi tylko zacheci¢ do dotgczania sie do tej grupy. Pokazmy ilu nas
jest! ;)

z dzisiejszej perspektywy...

Niestety profil na Steam rowniez nie przetrwat proby czasu. Nadal jest, ale od diugiego czasu
niewiele sie tam dzieje.

OMSI 2 okazato sie czesciowym niewypatem, ale dzieki wydaniu tej czesci i za sprawa premiery
dtugo oczekiwanego dzieta Patrykosa (Ikarus 260.04), ruch na Forum byt najwiekszy w catej juz rocznej
historii Strefy. Dopinguje i motywuje to nas do dalszej pracy.

z dzisiejszej perspektywy...

Jak wczesniej wspominatem, probleméw z OMSI 2 byto poczatkowo mndstwo, ale te najbardziej
krytyczne udato sie Twoércom z czasem usungé. W tym momencie mozna powiedzie¢, ze pozostaty
gtéwnie ograniczenia techniczne i pewnego rodzaju siermieznosé. OMSI 2 bylo przestarzate juz w
momencie wydania, ale mimo tego nadal ma do$¢ aktywna Spoteczno$¢, réwniez w Polsce. Przez tyle lat
nie ukazata sie ani jedna gra, ktéra w niektorych aspektach doréwnywataby OMSI.



Wypada powoli konczy¢ te wedréwke w czasie. Najnowsza historie na pewno wszyscy znacie, a w
chwili pisania tego artykutu ja jeszcze nie miatem o niej pojecia. To jest ten moment, w ktérym chciatbym
podziekowac¢ catej szerokiej Ekipie, ktéra pracuje (bo jest to ciezka nieraz praca) na rzecz Forum,
Uzytkownikom i Go$ciom za aktywnos$¢ i odwiedzanie Strefy i wszystkim, ktérzy dotozyli cegietke do
budowy tego miejsca internetowego. Bez Was by sie na pewno nie udato. Dziekuje takze za wszystkie mite
stowa, ktore otrzymuje, i te dodajgce otuchy. Jestescie naprawde niesamowici, nigdy nie pracowatem z
takimi osobami i dla takich osé6b. Po prostu - dzieki.

»Dziekuje, chce zobaczy¢...” ( pozdro dla kumatych :P )
skawek

z dzisiejszej perspektywy...

Po 12 latach znowu wypada mi podziekowa¢ wszystkim, ktérzy sa zwigzani ze Spotecznoscia
Forum i OMSI. Mimo mniejszego zainteresowania tematem niz kiedys, nadal ukazujg sie nowe dodatki,
wpadajg nowe tematy i posty a czasem mozna sie nawet z kim$ poktdci¢ na czacie. I o to chodzi! To
motywuje chociazby mnie, by pdki co nie porzucac Strefy i w miare mozliwosci ja rozwijac¢, co widoczne
jest szczegdblnie w ostatnich tygodniach.

...aaa no i pewnie po takim czasie mato kto wie o co chodzi z tym Dziekuje, chce zobaczy¢... Wystarczy, ze
spojrzycie na posty Uzytkownika o nicku zhoujk

Trzymaijcie sie!



